REGULAMIN IT CUP 2018 - MISTRZOSTW POLSKI BRANZY IT W
PILKARZYKACH, KRAKOW 24.06.2018r.

I. INFORMACJE TECHNICZNE

1. Organizatorem rozgrywek jest Biznes Liga Marcin Kluska, z siedzibg w Krakowie, przy al. 29 Listopada 94.

2. Rozgrywki odbywaja sie na obiektach Fame Sport ul. Dekerta 21.

3. Zespdl skiada sie z dwoch zawodnikdw (napastnik/obronca) wspdlnie dgzacych do osiggniecia wygranej w secie. W turnieju mogg brac udziat tylko osoby
zatrudnione w firmie branzy IT zgtoszonej do IT CUP 2018.

1. ORGANIZACJA TURNIEJU

1. Mecze odbywajg sie wg. schematu okreslonego w czesci V niniejszego regulaminu.

2. Za zwyciestwo w fazie grupowej druzyna otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt. Druzyna, ktdra wygra walkowerem, otrzymuje 3 pkt i 2:0 w
bramkach.

3. O kolejnosci w tabeli decyduje:

po pierwsze, wieksza ilos¢ zdobytych punktow,

po drugie, wynik bezposredniego spotkania miedzy zainteresowanymi druzynami — w przypadku 3 lub wiecej takich druzyn tworzymy matg tabele
pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

po trzecie, lepsza réznica bramek,

po czwarte, wieksza ilos¢ zdobytych bramek,

po pigte, losowanie.

111. PRZEPISY GRY

111.1 SYSTEM ROZGRYWEK

1
2
3
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6
7
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Rozgrywki podzielone sg na faze grupowg i pucharowa.

Kazdy mecz trwa dwa sety.

W czasie jednego seta rozgrywane jest 12 piteczek.

Po kazdym secie nastepuje zmiana potowy boiska oraz zespotu serwujgcego

W fazie pucharowej, po dwdch remisowych setach nastepuje dogrywka.
Zwyciezcg dogrywki zostaje druzyna, ktdra jako pierwsza zdobedzie dwie bramki.
Po pierwszej bramce w dogrywce nastepuje zmiana zespotu serwujgcego.
Ostatnig piteczke (serw) w dogrywce wprowadza sedzia.



111.11 PRZEBIEG MECZU

1. Mecz rozpoczyna sie od ustawienia zespotow przy stole.

2. Po stronie serwujgcej zaczyna mecz druzyna wymieniona jako pierwsza na rozpisce meczowej turnieju.

3. Jezeli druzyna nie rozpocznie gry w ciggu 2 minut od planowanego terminu rozpoczecia spotkania, przegrywa mecz walkowerem.
4. Druzyna, ktéra przegrata mecz walkowerem, przegrywa spotkanie wynikiem 0:2.

11111 SERwW

1. Serwem jest rozpoczecie gry (wprowadzenie pitki w ruch) przez upowazniong do tego druzyne.

2. Upowazniong druzyna jest druzyna, ktdéra ma prawo serwowac jako pierwsza zgodnie z punktem

3. Druzyna serwujgca musi wyraznie zapytac przeciwnikow czy sg gotowi do rozpoczecia gry. Pitke mozna wprowadzi¢ w ruch dopiero w chwili zgtoszeniu
gotowosci przez przeciwnikdw lub po uptywie 10 sekund od zapytania o gotowos¢, jezeli odpowiedz nie zostata udzielona.

III.IV MARTWA PILKA
1. Za martwa pitke uznaje sie pitke, ktéra catkiem sie zatrzymata i nie moze by¢ dotknieta przez zadnego pitkarzyka.
2. W strefie obronnej poruszenia stotem dokonuje zespdl w ktérego strefie znajduje sie pitka.
3. W strefie pomocy poruszenia stotem dokonuje druzyna wskazana przez sedziego.
4. Jezeli na skutek poruszania stotem przez przeciwnikéw druzyna traci pitke, pitka musi by¢ jej zwrécona do linii, z ktérej jg stracita.

111.V ZDOBYCIE BRAMKI | ZMIANA POZYCJI

Druzyna zdobywa bramke, kiedy pitka wpadnie do bramki przeciwnika.

Jezeli pitka wpadnie i wypadnie z bramki, bramka zostaje uznana.

Przed rozpoczeciem kazdego seta druzyna ma obowigzek wyzerowac licznik bramek znajdujacy sie na stole.

Druzyna, ktéra zdobyta bramke, ma obowigzek zaznaczyc jg na liczniku.

Strzelenie bramki bezpo$rednio z serwu jest zabronione.

Zmiana pozycji pomiedzy zawodnikami (napastnik/obronca) jest dozwolona wytacznie pomiedzy setami oraz po kazdej bramce.

S

III.VI KRECENIE DRAZKIEM

1. Obrot pitkarzyka o wiecej niz 360 stopni przed lub po uderzeniu w pitke jest zabroniony.
2. Bramka zdobyta z naruszeniem przepisu 3.7.1 nie jest uznawana i traktowana jako faul.

H1.VII WZNOWIENIA | FAULE

1. Waznowienie nastepuje, gdy druzyna niebedaca w posiadaniu pitki ingeruje w gre poruszajgc stotem.



2. Wznowienie nastepuje z linii pomocy druzyny poszkodowanej lub ataku, w zaleznosci od tego gdzie znajdowata sie piteczka w chwili popetnienia faulu
przez przeciwnika.

3. Zagrania i zachowania zawodnikow niezgodne z przepisami mogg by¢ potraktowane jako faul.

4. Faule sg karane w nastepujacy sposob:

a) pierwszy faul - serw przeciwnika z linii pomocy lub ataku, w zaleznosci od strefy w ktorej znajdowata sie piteczka w trakcie faulu,

b) drugi faul - bramka przyznawana druzynie, przeciwko ktdrej popetniono faul,

c) trzeci faul - set przyznawany druzynie, przeciwko ktérej popetniono faul.

IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W trakcie zawoddw obecny bedzie ratownik medyczny, ktory zapewnia pierwszg pomoc przy urazach powstatych w trakcie meczéw. W przypadku
powazniejszej kontuzji, urazu czy pogorszenia stanu zdrowia zostanie wezwana karetka Panstwowego Ratownictwa Medycznego.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za udziat w turnieju oséb chorych lub oséb, dla ktérych nie zaleca sie uprawiania pitki noznej. Organizator
zaleca, aby wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w turnieju przeszli odpowiednie badania lekarskie.

3. Wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w turnieju uczestnicza w nim z wiasnej woli i zwalniajg organizatora z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za ewentualne
urazy, kontuzje czy uszczerbek na zdrowiu powstate w trakcie turnieju.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione w szatni.

5. Zgtoszenie do turnieju jest jednoznaczne z przestrzeganiem regulaminu i przepisow gry. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu organizator moze
natozy¢ na druzyne lub zawodnika kare:
- Walkower dla druzyny przeciwnej
- Usuniecie zawodnika lub druzyny z turnieju bez mozliwosci wycofania wpisowego.

6. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

7. Organizator, sponsorzy i partnerzy Turnieju zastrzegajg sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikéw grajgcych w turnieju dla celow
marketingowych oraz przetwarzania danych osobowych graczy (zgodnie z ustawg z dn. 29.08.1997 r. o ochronie danych osobowych Dz.U. Nr 133 poz.
883).

V. SCHEMAT ROZGRYWEK

1. Schemat rozgrywek dla turnieju 16 druzynowego:

STOL 1 STOL 2

11:00-11:15 1A-2A 3A-4A




11:15-11:30 1B-2B 3B-4B
11:30-11:45 1C-2C 3C-4C
11:45-12:00 1D-2D 3D-4D
12:00-12:15 1A-3A 2A-4A
12:15-12:30 1B-3B 2B-4B
12:30-12:45 1C-3C 2C-4C
12:45-13:00 1D-4D 2D-4D
13:00-13:15 1A-4A 2A-3A
13:15-13:30 1B-4B 2B-3B
13:30-13:45 1C-4C 2C-3C
13:45-14:00 1D-4D 2D-3D
15:30-15:45 CWIERCFINAL 1 CWIERCFINAL 2
15:45-16:00 CWIERCFINAL 3 CWIERCFINAL 4
16:00-16:15 0 miejsca 9-16 0 miejsca 9-16
16:15-16:30 0 miejsca 9-16 0 miejsca 9-16
16:30-16:45 | POLFINAL 1 POLFINAL 2
16:45-17:00 przegrani 5-8 przegrani 5-8
17:00-17:15 przegrani 13-16 przegrani 13-16
17:15-17:30 wygrani 9-12 wygrani 9-12
17:30-17:45 0 miejsce 15 0 miejsce 13
17:45-18:00 0 miejsce 11 0 miejsce 9
18:00-18:15 0 miejsce 7 0 miejsce 5
18:15-18:30 0 miejsce 3

19:00-19:15 FINAL STREFA KIBICA

2. Schemat rozgrywek dla turnieju 24 druzynowego:

| STOE 1

STOL 2

STOL 3

STOL 4




11:00-11:15 1A 2A 3A 1B

11:15-11:30 2B 3B 1C 2C

11:30-11:45 3C 1D 2D 3D
11:45-12:00 4A 5A 6A 4B

12:00-12:15 5B 6B 4C 5C

12:15-12:30 6C 4D 5D 6D
12:30-12:45 7A 8A 9A 7B

12:45-13:00 8B 9B 7C 8C

13:00-13:15 oC 7D 8D 9D
13:15-13:30 10A 11A 12A 10B
13:30-13:45 11B 12B 10C 11C
13:45-14:00 12C 10D 11D 12D
14:00-14:15 13A 14A 15A 13B
14:15-14:30 14B 15B 13C 14C
14:30-14:45 15C 13D 14D 15D
16:00-16:15 6A-5D 6B-5C 6C-5B 6D-5A
16:15-16:30 1A-4D 2A-3D 3A-2D 4A-1D
16:30-16:45 1B-4C 2B-3C 3B-2C 4B-1C
16:45-17:00 0 miejsca 17-20 0 miejsca 17-20 0 miejsca 21-24 0 miejsca 21-24
17:00-17:15 Przegrani 1/8 Przegrani 1/8 Przegrani 1/8 Przegrani 1/8
17:15-17:30 | CWIERCFINALY CWIERCFINALY CWIERCFINALY CWIERCFINALY
17:30-17:45 0 miejsce 17 0 miejsce 19 0 miejsce 21 0 miejsce 23
17:45-18:00 0 miejsca 9-12 0 miejsca 9-12 0 miejsca 13-16 0 miejsca 13-16
17:45-18:00 |0 miejsca 5-8 0 miejsca 5-8 POLFINAL POLFINAL
18:00-18:15 |o miejsce 15 0 miejsce 13 0 miejsce 11 0 miejsce 9
18:15-18:30 0 miejsce 7 0 miejsce 5 0 miejsce 3

19:00-19:15

FINAL STREFA KIBICA




3. W przypadku wariantu 16 druzynowego zespoty po fazie grupowej zostang przydzielone do drabinki finatlowej wedtug
schematu:

mecze 1/4 finatu mecze 1/2 finatu

1A
2B FINAL

1C
2D 0 3 miejsce

1B
2A

1D
2C




