REGULAMIN IT CUP 2018 - PILKARSKICH MISTRZOSTW POLSKI BRANZY IT,
KRAKOW 24.06.2018r.

I. INFORMACJE TECHNICZNE

1. Organizatorem rozgrywek jest Biznes Liga Marcin Kluska, z siedzibg w Krakowie, przy al. 29 Listopada 94.
2. Rozgrywki odbywaja sie na obiektach Fame Sport ul. Dekerta 21.
3. Zespoty wystepujg w szescioosobowych sktadach (bramkarz + pieciu zawodnikéw w polu). W jednej druzynie moze by¢ wpisanych 12 zawodnikow. W
turnieju moga brac¢ udziat tylko osoby zatrudnione w firmie branzy IT zgtoszonej do IT CUP 2018.
4. Czas gry jednego meczu wynosi:
e 16 minut, w wariancie turnieju dla 24 druzyn (2x8 minut ze zmiang stron)
e 24 minuty, w wariancie turnieju dla 16 druzyn (2x12 minut ze zmiang stron)
5. Zawodnicy muszg wystepowac w jednolitych strojach sportowych i w obuwiu sportowym. Obowigzuje zakaz gry w korkach wkrecanych.

1. ORGANIZACJA TURNIEJU

1. Mecze odbywaja sie wg. schematu okreslonego w czesci V niniejszego regulaminu.
2. Za zwyciestwo w fazie grupowej druzyna otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt. Druzyna, ktdra wygra walkowerem, otrzymuje 3 pkt i 3:0 w
bramkach.
3. O kolejnosci w tabeli decyduije:
e po pierwsze, wieksza ilo$¢ zdobytych punktow,
e po drugie, wynik bezposredniego spotkania miedzy zainteresowanymi druzynami — w przypadku 3 lub wiecej takich druzyn tworzymy matg tabele
pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
e po trzecie, lepsza rdznica bramek,
e po czwarte, wieksza ilos¢ zdobytych bramek,
e po pigte, losowanie.

111. PRZEPISY GRY

W czasie turnieju obowigzuja przepisy gry w futsal FIFA z nizej wymienionymi wyjatkami:
e Dopuszczalna jest dowolna liczba zmian w wyznaczonej strefie. Nieprawidtowo przeprowadzong zmiane sedzia moze potraktowac, jako niesportowe
zachowanie i ukara¢ zawodnika wchodzacego karg jednominutowa.
e Rzuty wolne posrednie i bezposrednie — ustawienie muru druzyny przeciwnej w odlegtosci 5 metrow od pitki.
e Rzut z autu wykonywany jest noga, pitka stojgca, ustawiona na lub przed linig boiska, mur ustawiamy w odlegtosci 5 metréw od pitki.
e Bramkarz wprowadza pitke do gry wylacznie rekoma.



e Kazdy zawodnik ma pie¢ sekund na wprowadzenie pitki do gry od momentu uzyskania mozliwosci na jej wprowadzenie.

e W trakcie turnieju wystepuje zakaz gry wslizgiem, z wyjatkiem wslizgéw bezkontaktowych i bezkontaktowych blokujgcych.

e Kary — sedziowie mogg nakfadac na zawodnikow kary: dwuminutowe — z6#a kartka i czerwona kartka (5 minut w ostabieniu). Zawodnik wykluczony z
gry przez kare czasowa moze powrdci¢ na boisko po minieciu kary czasowej lub po straconej bramce. Zawodnik wykluczony z gry — czerwona kartka —
nie moze powrdcic¢ juz do gry w tym spotkaniu. Po minieciu kary czasowej lub straconej bramce moze wej$¢ na boisko inny zawodnik z tej druzyny. W
przypadku, gdy obie druzyny majg na karze po dwoch zawodnikdw i pada bramka, obie druzyny mogg uzupetnic sktad po jednym zawodniku.

e W przypadku czynnego zniewazenia sedziego (uderzenie, oplucie itp.) sedzia natychmiast zakoriczy zawody. Wynik meczu zostanie zweryfikowany, jako
walkower przeciwko druzynie, ktérej zawodnik zawinit.

IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W trakcie zawodow obecny bedzie ratownik medyczny, ktory zapewnia pierwszg pomoc przy urazach powstatych w trakcie meczéow. W przypadku
powazniejszej kontuzji, urazu czy pogorszenia stanu zdrowia zostanie wezwana karetka Panstwowego Ratownictwa Medycznego.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za udziat w turnieju oséb chorych lub osoéb, dla ktérych nie zaleca sie uprawiania pitki noznej. Organizator
zaleca, aby wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w turnieju przeszli odpowiednie badania lekarskie.

3. Wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w turnieju uczestniczg w nim z wiasnej woli i zwalniajg organizatora z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za ewentualne
urazy, kontuzje czy uszczerbek na zdrowiu powstate w trakcie turnieju.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione w szatni.

5. Zgtoszenie do turnieju jest jednoznaczne z przestrzeganiem regulaminu i przepisow gry. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu organizator moze
natozy¢ na druzyne lub zawodnika kare:
- Walkower dla druzyny przeciwnej
- Usuniecie zawodnika lub druzyny z turnieju bez mozliwosci wycofania wpisowego.

6. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

7. Organizator, sponsorzy i partnerzy Turnieju zastrzegajg sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikdw grajgcych w turnieju dla celow
marketingowych oraz przetwarzania danych osobowych graczy (zgodnie z ustawg z dn. 29.08.1997 r. o ochronie danych osobowych Dz.U. Nr 133 poz.
883).

V. SCHEMAT ROZGRYWEK

1. Schemat rozgrywek dla turnieju 16 druzynowego:

BOISKO nr 1 BOISKO nr 2 BOISKO nr 3
11:00-11:30 1A-2A 3A-4A 1B-2B
11:30-12:00 1C-2C 3C-4C 3B-4B
12:00-12:30 1D-2D 3D-4D 1A-3A




12:30-13:00 2A-4A 1B-3B 2B-4B
13:00-13:30 1C-3C 2C-4C 1D-3D
13:30-14:00 2D-4D 1A-4A 2A-3A
14:00-14:30 1B-4B 2B-3B 1C-4C
14:30-15:00 2C-3C 1D-4D 2D-3D
15:30-15:55 4A - 4D 4B - 4C 3A-3D
15:55-16:20 3B -3C 1A -2D 1B - 2C
16:20-16:55 1C-2B 1D - 2A 0 miejsce 15
16:55-17:20 0 miejsce 13 przegrany 3 - przegrany 4 | przegr. 1 - przegr. 2
17:20-17:55 | POLFINAL 1 POLFINAL 2 0 miejsce 11
17:55-18:20 0 miejsce 9 0 miejsce 7 0 miejsce 5
18:20-18:55 WIELKI FINAL MECZ O 3 miejsce
2. Schemat rozgrywek dla turnieju 24 druzynowego:

BOISKO nr 1 BOISKO nr 2 BOISKO Nr 3 BOISKO nr 4
11:00-
11:20 Al A2 Bl B2
11:20-
11:40 C1 C2 D1 D2
11:40-
12:00 E1l E2 F1 F2
12:00-
12:20 A3 A4 B3 B4
12:20-
12:40 C3 C4 D3 D4
12:40-
13:00 E3 E4 F3 F4
13:00-
13:20 A5 A6 B5 B6
13:20-
13:40 C5 C6 D5 D6
13:40- E5 E6 F5 F6







3. W przypadku wariantu 16 druzynowego zespoty po fazie grupowej zostang przydzielone do drabinki finatlowej wedtug
schematu:

mecze 1/4 finatu mecze 1/2 finatu

1A

2B FINAL

1C

2D 0 3 miejsce

1B

2A

1D

2C

4. W przypadku wariantu 24 druzynowego zespoty po fazie grupowej zostang przydzielone do drabinki finalowej wedlug
schematu:

mecze 1/8 finatu mecze 1/4 finatu mecze 1/2 finatu

2A
2C

1D FINAL
3B/E/F

1B

3A/C/D

1F 0 3 miejsce




2E

1C

3A/B/F

1E

2D

1A

3C/D/E

2B

2F

5. W 1/8 finatu, gdzie awansujg 4 najlepsze zespoty z 3. miejsc, kolejno$¢ meczéw z tymi druzynami zalezy od tego, z jakiej sg grupy.

4 najlepsze zespoty z 3.

miejsc

ABCD

ABCE

ABCF

ABDE

Rywal zwyciezcy grupy = Rywal zwyciezcy grupy | Rywal zwyciezcy grupy @ Rywal zwyciezcy grupy

A

3. miejsce z grupy C

3. miejsce z grupy C

3. miejsce z grupy C

3. miejsce z grupy D

B

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy A

©

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy B

D

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy E


https://pl.wikipedia.org/wiki/Mistrzostwa_Europy_w_Pi%C5%82ce_No%C5%BCnej_2016#Ranking_dru%C5%BCyn_z_trzecich_miejsc

ABDF

ABEF

ACDE

ACDF

ACEF

ADEF

BCDE

BCDF

BCEF

BDEF

CDEF

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy C

. miejsce z grupy C

. miejsce z grupy C

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy C

. miejsce z grupy C

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy C

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy C

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy D

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy A

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy B

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy E

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy F

. miejsce z grupy E



