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BIZNES LIGA — REGULAMIN ROZGRYWEK SIATKARSKICH
I. INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem Rozgrywek Siatkowki jest firma Biznes Liga, oferta skierowana jest do firm i instytucji.

2. W celu zgtoszenia druzyny do rozgrywek Biznes Ligi nalezy czytelnie wypetni¢: FORMULARZ ZGLOSZENIOWY,
LISTE ZAWODNICZA i przesta¢ e-mailem na adres: t.duda@biznesliga.pl

3. Kapitan ma obowigzek dostarczy¢ oryginalng, podpisang przez kazdego uczestnika LISTE ZAWODNICZA, przed
pierwszym meczem ligowym.

4. Warunkiem uczestnictwa w zawodach jest dokonanie petnej zaptaty na 4 dni przed rozpoczeciem rozgrywek.

5. Tylko zawodnicy wpisani na liste startowg majg prawo do udziatu w rozgrywkach.
6. Zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach mogg byc¢ reprezentantami tylko 1 druzyny.

7. W grze na boisku uczestniczy 6 zawodnikéw, w wyjatkowych przypadkach (np. kontuzja) dopuszcza sie do gry
zespot sktadajacy sie z 5 graczy.

8. Kazda druzyna musi mie¢ w szerokim sktadzie przynajmniej 2 kobiety.
9. W trakcie meczu na boisku musi przebywa¢ przynajmniej 1 kobieta.
10. Na Liste Zawodniczg moze by¢ wpisanych maksymalnie 20 zawodnikow.

11. Rozgrywki majg charakter amatorski. Zawodnik (mezczyzna) zgtaszany do rozgrywek nie moze by¢ zrzeszony
w klubie PlusLigi, | Ligi, Il Ligi, nawet jesli jest pracownikiem danej firmy. Zawodniczki (kobiety) mogg gra¢
w rozgrywkach Siatkarskiej Biznes Ligi bez zadnych obostrzen.

12. Uczestnikami rozgrywek mogg by¢ wytgcznie zespoty sktadajgce sie z pracownikdéw firmy zgtaszajgcej sie do
rozgrywek, lub/i podwykonawcy bezposrednio zwigzani z dang firmg. Ponadto dopuszcza sie do gry 6 osoby
niezatrudnione w firmie zgtoszonej do rozgrywek.

13. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad i regut zawartych
w regulaminie rozgrywek Siatkarskiej Biznes Ligi.

14. Odbidr i przyjecie zasad regulaminu potwierdzony jest podpisem na Liscie Zawodnicze;j.

Il. ORGANIZACIA ROZGRYWEK

1. W sezonie jesien-zima 2020/21 udziat wezmie 10 zespotdw. Edycja ta podzielona zostanie na dwie fazy:
zasadnicza (9 spotkan — , kazdy z kazdym”) oraz finatowa, czyli podziat 10-zespotowej ligi na dwie grupy:
1—miejsca 1-5i 2 — 6-10, w ktérej kazdy zespot rozegra 4 mecze.

2. Druzyna, ktdra zajmie pierwsze miejsce w grupie mistrzowskiej zdobywa tytut mistrza Siatkarskiej Biznes Ligi.
Druga wicemistrza, a trzecia brgzowego medalisty.

3. Przyznane zostang takze tytuty MVP sezonu: kobieta i mezczyzna.
4. Terminy i miejsce spotkan wyznacza organizator pomiedzy godzing 19.30, a 21.30.

3. Druzyna ma prawo jednokrotnie w czasie sezonu, z powodow losowych, przetozy¢ termin spotkania,

w sytuacji, gdy wyrazi na to zgode druzyna przeciwna, a takze Organizator Rozgrywek. Wnioskowa¢ o zmiane
nalezy telefonicznie lub emailem na adres t.duda@biznesliga.pl najpdzniej do godziny 16.00, na tydzien przed
datg spotkania.
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4. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany termindw spotkan w sytuacjach wyjgtkowych.

5. Spotkania toczone sg do dwdch wygranych setdw, do 25 punktéw, z ew. 2 pkt. przewagi. Trzeci, decydujacy
set rozgrywany jest do 15 punktéw, z ew. 2 pkt. przewagi.

6. W Biznes Lidze stosuje sie nastepujgcy system punktowania:
- za zwyciestwo 2:0 druzyna otrzymuje 3 punkty, porazka 0:2 nie daje zadnych korzysci punktowych,
- za zwyciestwo 2:1 druzyna otrzymuje 2 punkty, porazka 1:2 premiowana jest 1 punktem.

7. W przypadku gdy jedna z druzyn nie stawi sie w wyznaczonym przez organizatora terminie, wynik nieodbytego
meczu weryfikowany jest na korzys¢ druzyny przeciwnej w stosunku 2:0 (25:0; 25:0). Zwycigska druzyna
otrzymuje 3 punkty, przegrana 0 punktow.

8. W przypadku niestawienia sie obydwu druzyn w wyznaczonym przez organizatora terminie wynik meczu
weryfikowany bedzie jako obustronny walkower (obie druzyny otrzymujg O punktow

9. O miejscu w tabeli decyduja kolejno:

Duze punkty, a nastepnie w przypadku gdy dwa zespoty majg taka samg liczbe punktéw, wynik meczu pomiedzy
zainteresowanymi druzynami. W przypadku, gdy trzy lub wiecej druzyn ma taka sama liczbe punktéw o miejscu
w tabeli decyduje tzw. ,mata tabela” pomiedzy zainteresowanymi zespotami, a w dalszej czesci stosunek setéw
w meczach pomiedzy zainteresowanymi zespotami i stosunek matych punktéw w meczach pomiedzy
zainteresowanymi zespofami, stosunek setéw globalnie, stosunek matych punktéw globalnie.

10. Godzina podana w terminarzu jest godzing wejscia na parkiet. 15 minut przed rozpoczeciem meczu nalezy
wypetni¢ protokdt, na ktorym kazdy z zawodnikéw zobowigzany jest podaé numer z jakim wystepuje.

11. Uwagi kapitanow dotyczace nieprawidtowosci organizacyjnych, sedziowania, itp. mozna przed lub po meczu
wpisac¢ na odwrocie protokotu.

12. Na zadanie kapitana danej druzyny moze dojs¢ do sprawdzenia tozsamosci zawodnikdw, jednak taki wniosek
musi by¢ zgtoszony jeszcze w trakcie trwania meczu.

W sytuacji, gdy w spotkaniu wystepowat zawodnik/zawodniczka, ktéry/ktéra jest nieuprawniony/nieuprawniona
do gry, wynik zostaje zweryfikowany jako walkower dla druzyny przeciwnej.

12. Weryfikacja wyniku, czy tez zmiana statystyk moze nastgpi¢ najpdzniej do jednego tygodnia po meczu.
Po tym terminie wyniki i statystyki majg charakter ostateczny.

13. Do 11 kolejki sezonu mozna wymienia¢ zawodnikow, zachowujgc wymogi regulaminu. Po rozegraniu 11 serii
gier w sezonie zespoty nie mogg wymienia¢ zawodnikéw, ani tez dopisywac nowych zawodnikoéw do listy.

W wyjgtkowych sytuacjach Organizator Rozgrywek zastrzega sobie prawo do wyrazenia zgody na dopisanie
zawodnika po uptywie regulaminowego terminu.

Ill. PRZEPISY GRY

W rozgrywkach obowigzujg zasady okreslone w ,,Miedzynarodowych Przepisach Gry w Pitke Siatkowg" (rowniez
w kwestii dokonywania zmian zawodnikéw) z nastepujgcymi wyjgtkami:

1. Spotkania toczone sg do dwdch wygranych setéw, do 25 punktdw, z ew. 2 pkt. przewagi. Trzeci, decydujacy,
set rozgrywany jest do 15 punktéw, z ew. 2 pkt. przewagi.

2. Siatka zawieszona jest na wysokosci 243 cm.

3. Pomiedzy setami nastepujg 2-minutowe przerwy.
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4. Dopuszczalne jest wystgpienie druzyny w sktadzie piecioosobowym.
5. Zawodnicy powinni posiada¢ jednolite stroje.
6. Mecz prowadzi jeden sedzia.

7. Kazdej druzynie przystuguje mozliwo$¢ wziecia 1 ,,czasu” w trakcie catego meczu.

IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zawodnicy mogg by¢ reprezentantami tylko jednej druzyny.

2. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw gry organizator ma prawo do:
- weryfikacji wyniku meczu,

- dyskwalifikacji i wykluczenia zawodnika lub druzyny z rozgrywek.

3. Osoby biorgce udziat w rozgrywkach powinny sie poddac wczesniej badaniom lekarskim stwierdzajgcym ich
dobry stan zdrowia.

4. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajace
z udziatu osdéb chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz skutki wypadkdéw
W czasie gry.

5. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udziatu oséb chorych
i zdrowych oraz skutki wypadkéw podczas trwania rozgrywek.

6. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.
7. Firma Biznes Liga Marcin Kluska nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.
8. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany terminu meczéw.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany w regulaminie w dowolnym czasie. W celu zmiany i aktualizacji
obowigzujacego regulaminu organizator zobligowany jest do uprzedniego poinformowania o tym fakcie
zainteresowane strony, druzyny uczestniczgce w rozgrywkach.

10. Niniejszy regulamin jest wtasnoscig Biznes Liga Marcin Kluska. Wszelkie powielanie, dystrybucja
i rozprowadzanie niniejszego regulamin jest zabronione.

11. Organizator i partnerzy zastrzegajg sobie prawo do wykorzystania danych osobowych i wizerunku
zawodnikow grajgcych w rozgrywkach Biznes Liga Marcin Kluska dla celéw marketingowych oraz przetwarzanie
danych osobowych graczy na potrzeby tych rozgrywek (zgodnie z ustawa z dn.29.08.1997r. o ochronie danych
osobowych Dz.U. Nr 133 poz.883)



