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BIZNES LIGA - REGULAMIN | PRZEPISY GRY

INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem Rozgrywek pitkarskich jest firma Biznes Liga, oferta skierowana jest do firm
i instytucji.

2. W celu zgtoszenia druzyny do rozgrywek nalezy czytelnie wypetni¢ FORMULARZ
ZGEOSZENIOWY, wraz z imienna lista zgtaszanych zawodnikéw i przesta¢ skan mailem na
adres biuro@biznesliga.pl.

3. Warunkiem uczestnictwa w zajeciach jest dokonanie petnej zaptaty na 4 dni przed rozpoczeciem
rozgrywek / treningdw lub tez w terminie ustalonym z organizatorem.

4. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z akceptacja przestrzegania regulaminu i przepisow
gry w rozgrywkach Organizowanych przez firme Biznes Liga.

5. System rozgrywek w kazdym sezonie uzalezniony jest od ilosci druzyn przystepujacych do
rozgrywek. Doktadny system rozgrywek podawany jest przed pierwszym meczem o punkty.

PODSTAWOWE ZASADY REGULAMINU:
Mecze odbywaja sie 1 raz w tygodniu. W wyjatkowych sytuacjach dopuszczalne jest rozegranie
w tygodniu wiekszej ilosci meczow przez dany zespol.
Mecze rozgrywane sg w systemie ,kazdy z kazdym; mecz i rewanz”
Rozgrywki odbywajg sie na boiskach pitkarskich ze sztuczng nawierzchnia o wymiarach
zblizonych do: 50m x 30m.
Bramki w rozmiarach 5m x 2m
Czas gry: 2 x 20 min. Z maksymalnie 2 min przerwy.
Rozgrywki beda prowadzone pitka Nr 5.
W trakcie rozgrywek kazdy mecz bedzie prowadzony przez sedziego/sedzidw boiskowych
akredytowanych przez Biznes Lige.
Role pierwszego asystenta sedziego petni koordynator rozgrywek. Role drugiego asystenta
sedziego w kwestii podejmowania decyzji, czy pitka przekroczyta linie boczng petni operator
kamery.
Zawodnicy muszg posiadac jednolite stroje sportowe koniecznie z wyraznie widocznymi
numerami (koszulki w jednolitych kolorach z numerem, spodenki). Z obowigzku posiadania
numeru wytaczony jest bramkarz.

a) Stroje pitkarskie druzyny nabywajg we wtasnym zakresie.

b) Dopuszczalny jest wystep jednego zawodnika (poza bramkarzem) bez numeru na
koszulce, o ile jego koszulka jest w kolorze jednolitym z pozostatymi zawodnikami. Poza
jednym zawodnikiem z pola i bramkarzem inni zawodnicy nieposiadajacy stroju
pitkarskiego i/lub nieposiadajacy na koszulce numeru nie zostajg dopuszczeni do gry.

c] W przypadku, gdy dwie druzyny beda posiadac stroje w tych samych kolorach, jedna
z druzyn zobowigzana bedzie wystapi¢ w znacznikach, o wyborze druzyny decyduje rzut
moneta.

d) Zawodnik nie moze uzywaC ubioru lub nosi¢ jakichkolwiek przedmiotow (np.
bizuteria/okulary), ktére stanowitoby zagrozenie dla niego samego lub innego zawodnika
- ostateczna decyzja nalezy do sedziego prowadzacego zawody.

e) Za kontrole ubioru zawodnikéw odpowiedzialny jest sedzia. W przypadku wystepu
wiekszej ilosci zawodnikéw bez numeru, niz przewiduje regulamin nie moze to byc
powodem do weryfikacji wyniku spotkania.

10. Zawodnicy nie moga wystepowaC w obuwiu pitkarskim z wkrecanymi kotkami plastikowymi

1.

i metalowymi. Do gry dopuszcza sie: halowe buty pitkarskie, buty na nawierzchnie typu turf, buty
pitkarskie na sztucznag nawierzchnie i lanki, zgodne z przyktadowym obuwiem ponizej:

e

Niestawienie sie druzyny do 5 min po wyznaczonym terminie spotkania lub nie przystapienie do
gry druzyny wobec braku wystarczajacej liczby zawodnikow oznacza walkower na

korzys¢ druzyny przeciwnej w stosunku 5:0 i 3 punkty minusowe w tabeli dla druzyny, ktéra sie
nie stawita. W przypadku, gdy jedna z druzyn poinformuje organizatora do godziny 14.00 w dniu
meczu 0 swojej niecbecnosci na meczu i ta informacja zostanie przekazana do przeciwnika
przyznaje sie walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej w stosunku 5:0, bez punktow ujemnych.
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W uzasadnionych wyjatkowych przypadkach, za zgoda druzyny przeciwnej sedzia moze wyrazi¢

zgode, by oczekiwat na druzyne przeciwna 10 minut.

W przypadku niestawienia sie obydwu druzyn i nie odbycia meczu w wyznaczonym przez

organizatora terminie, pojedynek weryfikowany jest, jako obustronna przegrana bez

konsekwencji bramkowych.

Podczas rozgrywek druzyny uczestniczace, bez zgody organizatora nie majg mozliwosci

przetozenia meczu.

Nie ma mozliwosci zmiany terminu meczu na wniosek jednej z druzyn.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw spotkan w sytuacjach wyjatkowych, gdy

z powodow losowych nie mozna rozegrac spotkania ze wzgledu na warunki pogodowe lub awarie

obiektu sportowego..

W przypadku braku sktadu sedziowskiego zawody Biznes Ligi moze prowadzi¢ koordynator danej

ligi.

W przypadku wycofania sie lub dyskwalifikacji druzyny z rozgrywek stosuje sie nastepujace

postanowienia:

a) Jezeli druzyna, ktora wycofuje sie lub zostaje wykluczona z rozgrywek i rozegrata mniej niz
50% meczdw z zaplanowanych w sezonie, jej wyniki sie anuluje, a spotkania rozegrane przez
zawodnikow tej druzyny traktuje sie, jako nieodbyte. Gracze stajg sie wolnymi zawodnikami i
moga dotaczyc do innego zespotu, przy zachowaniu innych wymogow regulaminu.

b) Jezeli druzyna, ktéra wycofuje sie lub zostaje wykluczona z rozgrywek rozegrata 50%
meczoéw z zaplanowanych w sezonie, jej wyniki sie utrzymuje, a spotkania rozegrane przez
zawodnikow tej druzyny traktuje sie, jako odbyte. Gracze traktowani sg do konca sezonu,
jako aktywni zawodnicy zespotu.

System punktowy, awanse i spadki:

18.

19.

System awanséw i spadkow uzalezniony jest od ilosci druzyn przystepujacych do rozgrywek,
oraz od mozliwosci organizacyjnych w danym sezonie.
Zaktadany system awansow i spadkéw w sezonie:
a) ZExtraklasy do | Ligi spadna 4 ostatnie zespoty.
b) Z | Ligi gr. A do Extraklasy awansujg 2 pierwsze zespoty - do Il Ligi spadng 4 ostatnie
zespoty.
c] Z | Ligi gr. B do Extraklasy awansujg 2 pierwsze zespoty - do Il Ligi spadng 4 ostatnie
zespoty.
d) ZIlLigigr. Adol Ligi awansuja 2 pierwsze zespoty - do Il Ligi spadna 2 ostatnie zespoty.
e) ZIlLigigr. Bdo |l Ligi awansujg 2 pierwsze zespoty - do Il Ligi spadng 2 ostatnie zespoty.
f)  ZIILigi gr. C do | Ligi awansuja 2 pierwsze zespoty - do Ill Ligi spadng 2 ostatnie zespoty.
g) ZIlLigigr.Ddol Ligi awansuja 2 pierwsze zespoty - do lll Ligi spadng 2 ostatnie zespoty.
h) Z Il Ligi gr. Ado Il Ligi awansujg 2 pierwsze zespoty.
i) Z Il Ligi gr. B do Il Ligi awansuja 2 pierwsze zespoty.
j)  Z Il Ligi gr. C do Il Ligi awansuja 2 pierwsze zespoty.
k) Z Il Ligi gr. D do Il Ligi awansuja 2 pierwsze zespoty.

20. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu awansow i spadkoéw wraz z rozpoczeciem

2.

nowego sezonu. System awansOw i spadkow ostatecznie bedzie uzalezniony od struktury
rozgrywek Biznes Ligi w kolejnym sezonie. W razie wycofania sie druzyny wystepujgcej na
danym szczeblu rozgrywkowym, najpierw utrzymywana jest najlepsza druzyna ze strefy
spadkowej, sposrod wszystkich druzyn na danym szczeblu rozgrywkowym, a w drugiej kolejnosci
awansowana jest kolejna najlepsza druzyna z nizszego szczebla rozgrywek. W razie potrzeby
reguta powtarza sie naprzemiennie.

Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 pkt. Za remis 1 pkt. Za przegrang O pkt. W przypadku
walkowera druzyna wygrywajaca otrzymuje 3 pkt. i 5:0 w bramkach. Dodatkowo niestawienie sie
druzyny lub nie przystapienie druzyny do gry wobec braku wystarczajacej liczby zawodnikéw do
5 min po wyznaczonym terminie spotkania oznacza walkower na korzys¢ druzyny przeciwne;
w stosunku 5:0 i 3 punkty minusowe w tabeli dla druzyny, ktora sie nie stawita (ostateczna
decyzja nalezy do sedziego prowadzacego zawody z zastrzezeniem, ze czas oczekiwania na
spdzniona druzyne nie moze by¢ dtuzszy niz 10 min, jesli wyrazi na to zgode druzyna przeciwna).
W przypadku, gdy jedna z druzyn poinformuje organizatora do godziny 14.00 w dniu meczu
0 swojej nieobecnosci na meczu i ta informacja zostanie przekazana do przeciwnika przyznaje sie
walkower 0:5, bez punktow ujemnych dla druzyny, ktéra sie nie stawita. Wobec zakonczenia
zawodow wobec zdekompletowania druzyny, punktéw minusowych sie nie przyznaje.

22. O kolejnosci w tabeli decyduije:

a) Po pierwsze wigksza ilos¢ zdobytych punktow.
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b) Po drugie wynik bezposredniego pojedynku miedzy zainteresowanymi druzynami,
w przypadku 3 lub wiekszej ilosci takich druzyn tworzymy mata tabele.
c) Po trzecie wigksza ilos¢ goli dodatnich wynikajaca z réznicy goli zdobytych i straconych
d) Po czwarte wigksza ilos¢ goli zdobyta w rozgrywkach.
e) Po pigte losowanie

Uprawnieni zawodnicy, sktad druzyny i wprowadzanie zmian do sktadu:

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

Uczestnikami rozgrywek moga byc zespoty sktadajace sie z pracownikow firmy zgtaszajacej sie
do rozgrywek, lub/i podwykonawcy bezposrednio zwigzani z dang firma. Ponadto dopuszcza sig
4 osoby niezatrudnione w firmie zgtoszonej do rozgrywek. W rozgrywkach moga uczestniczyc
zawodnicy od 16 roku zycia. Zawodnicy niepetnoletni zobowigzani sg dostarczyc pisemng zgode
rodzicow na udziat w rozgrywkach.
Kazda druzyna moze posiadaC w swoim sktadzie meczowym i na liscie zawodnikoéw dwoch
zawodnikdw grajacych w innych druzynach lub innej druzynie, o ile wspomniani gracze nie
wystepuja w innym zespole z tej samej grupy ligowej. W trakcie sezonu dany zespot moze mie¢
na liscie zawodnikow tylko dwoéch takich graczy, nie ma mozliwosci wymiany wspomnianych
zawodnikoéw. Jest to jedyna mozliwos¢, gdy dani zawodnicy moga wystapi€ lub wystepowat w
dwoch zespotach w trakcie jednego sezonu Biznes Ligi.
Rozgrywki pitkarskie organizowane przez firme Biznes Liga Marcin Kluska majg charakter
amatorski tzn, jego uczestnikami nie moga by¢ zawodnicy (mezczyzni), ktérzy na dzien
rozpoczecia, jak i podczas trwania danej edycji Biznes Ligi sg zarejestrowani do gry w
rozgrywkach PZPN:
a) Ekstraklasie |, Il i lll lidze polskigj
Dodatkowo w rozgrywkach Biznes Ligi dopuszcza sie udziat zawodnikéw zarejestrowanych do
gry w rozgrywkach PZPN zgodnie z limitem:
a) IV liga — moze wystepowac w danym meczu 1zawodnik
b) V ligs, Liga Okregowa - tacznie z tych dwoch lig moze wystepowac w danym meczu 3
zawodnikow, jesli wykorzystany zostat limit zawodnikow z IV ligi. Jesli limit zawodnikéw z IV ligi
nie zostat wykorzystany to kazdy zawodnik z IV ligi moze by¢ zastapiony graczem z V ligi lub Ligi
Okregowej proporcjonalnie zwiekszajac limit graczy z lig V i Okregowej.
c) Ekstraklasa Futsalu - moze wystepowac w danym meczu 1 zawodnik
Ponadto w uzupetnieniu do powyzszych punktow 25. i 26. regulaminu w rozgrywkach Biznes Ligi
moga wystepowac bez ograniczen zawodnicy wolni, ktorymi w mysl brzmienia regulaminu sa:
a) zawodnicy aktualnie zgtoszeni do rozgrywek klasy A, B, C
b) zawodnicy aktualnie zgtoszeni do rozgrywek klasy A, B, C, ktérzy w ciagu ostatniego roku
wystepowali w meczach zespotu objetego limitem
c) zawodnicy niewystepujacy przez okres jednego roku w meczu na poziomie objetym limitem,
ale aktualnie zarejestrowani do gry w druzynie objetej limitem lub nie objetej limitem
d) zawodnicy wystepujacy w ostatnim roku na poziomie objetym limitem, ale aktualnie nie
zarejestrowani w zadnym klubie lub zarejestrowani w klubie klasy A, B, C
e) zawodnicy bez przynaleznosci klubowej w rozgrywkach PZPN
Punkty 26, 27, 28 Regulaminu Biznes Ligi nie dotycza udziatu w rozgrywkach Biznes Ligi kobiet,
ktore moga grac bez limitu, bez wzgledu na przynaleznos¢ klubowa PZPN.
Wystep zawodnika nieuprawnionego do gry w Biznes Lidze skutkuje walkowerem 5:0 na korzysé
druzyny przeciwnej, bez punktow ujemnych dla druzyny przegrane;j.
Sktad wystepujgcy w danym meczu wraz z numerami podaje kapitan bezposSrednio do
wiadomosci koordynatora bezposrednio przed spotkaniem lub tez w trakcie jego trwania.
Kazdy zawodnik jest zobowigzany do okazania dokumentu tozsamosci na zadanie organizatora
lub druzyny przeciwnej, w przypadku, gdy jego tozsamos¢ podlega watpliwosci. W takiej sytuacii
dokonuje sie sprawdzenia tozsamosci wszystkich zawodnikdw, obydwu zainteresowanych
druzyn. W sytuaciji, gdy zawodnik nie posiada dokumentu, a jego tozsamos¢ nie jest powszechnie
znana, moze on potwierdzi€ swojg tozsamost okazujgc dokument w biurze organizatora do 48
godzin po rozegraniu meczu.
Organizator w razie watpliwosci wtasnej lub jednej z uczestniczacych w meczu druzyn moze
skorzystaC z prawa sprawdzenia tozsamosci zawodnikdw wystepujagcych w danym meczu
w trakcie przerwy po pierwszej potowie lub bezposrednio po skoficzonym spotkaniu. O fakcie
sprawdzenia organizator informuje kapitanow druzyny sprawdzanej przed zakonczeniem meczu.
Organizator ma rowniez prawo do weryfikacji tozsamosci zawodnikéw na podstawie zapisu video.
Dodatkowo:
a) W przypadku wykrycia gracza zabronionego regulaminem W TRAKCIE MECZU,
BEZPOSREDNIO PO MECZU, czy tez DO GODZINY 22.00 DNIA NASTEPNEGO PO



Biznes Liga’
Gram Lo Lubis

33.

34.

35.
36.
37.

38.

39.
40.

41.

MECZU na podstawie zapisu video druzyna zostaje ukarana karg walkowera O punktow
i wynikiem 0-5. W przypadku, gdy wynik z boiska jest dla druzyny wygrywajace;
korzystniejszy niz walkower, to zostaje on utrzymany.
b) O wniosku dodatkowego sprawdzenia zawodnikéw organizator powinien poinformowac
druzyne sprawdzana w trakcie trwania meczu, nie pozniej jednak niz przed jego koncem.
c] Druzyna sprawdzana ma 5 minut na dostarczenie dowoddw tozsamosci, biorgcych udziat
w danym meczu zawodnikéw ( nie zastosowanie sie do wymogow regulaminu moze
skutkowaC walkowerem) - caty proces przebiega pod opieka koordynatora.
Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 30 zawodnikéw, ktorych mozna zgtasza€ do czasu rozegrania
16 meczu sezonu przez dang druzyne bezposrednio przed meczem lub tez drogg email. Po tym
terminie nie ma mozliwosci zgtaszania nowych zawodnikow. Jesli lista jest petna, mozliwa jest
wymiana zawodnikow, w miejsce graczy, ktorzy nie wystapili w zadnym meczu danego sezonu.
Wymiana jest mozliwa do czasu rozegrania 16 meczu sezonu przez dang druzyne. Po tym
terminie nie ma mozliwos¢ dokonywania zmian. Zawodnicy, ktérzy majg rozegrany przynajmniej
jeden mecz nie mogg zostac wymienieni..
W wyznaczonej strefie zmian moga przebywac tylko zawodnicy biorgcy udziat w meczu i jedna
osoba funkcyjna, towarzyszaca druzynie. Kibice druzyny moga przebywa¢ w bezposrednim
otoczeniu boiska, jesli nie zaktécajg prowadzenia meczu. W przeciwnym przypadku sedzia ma
prawo wyprosic kibicow z terenu otoczenia boiska czy tez terenu obiektu.
Za wystep w meczu nieuprawnionego do gry zawodnika odpowiada kapitan zespotu.
Protesty mozna zgtaszac tylko w formie pisemnej (mail) do organizatora do 24 godzin po meczu.
W przypadku wniesienia protestu organizator weryfikuje pod katem przestrzegania regulaminu
oba zespoty biorgce udziat w meczu, ktorego protest dotyczy.
Weryfikacja wyniku przez organizatora moze nastapic do 7 dni roboczych po zakonczeniu
spotkania. W pozniejszym czasie nie ma mozliwosci weryfikacji wyniku spotkania, czy tez
statystyk widocznych na stronie internetowej rozgrywek, a wszystkie zdarzenia wykryte po tym
terminie nie majg wptywu na wynik danego meczu.
Organizator nie ma obowigzku informowac o wptynieciu protestu strony zainteresowane.
W ramach protestéw nie beda rozpatrywane decyzje sedziowskie, ktére podjete podczas meczu
maja suwerenny charakter i sg ostateczne.
Nie ma mozliwosci korzystania z zapisu video w celu weryfikacji decyzji sedziego w trakcie
meczu. Sedziowie, zawodnicy nie majg wgladu do zapisu video w trakcie trwania meczu i tuz po
jego zakonczeniu.

PRZEPISY ROZGRYWEK:
Rozgrywki odbywajg sie na boiskach pitkarskich ze sztuczng nawierzchnig pod balonem
o wymiarach zblizonych do: 50m x 30m, bramki Sm x2m.
Czas gry: 2x20 min. z maksymalnie 2 min przerwy
Zespot liczy maksymalnie 30 zawodnikow: na boisku znajduje sie 7 zawodnikow (6 w polu +
bramkarz).
Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimalnej ilosci 5 zawodnikow (4 w polu + bramkarz).
Jezeli w wyniku wykluczen z boiska w ktdrymkolwiek zespole zostanie mnigj niz 5 zawodnikow
mecz nalezy zakonczyg, a druzynie przeciwnej zostanie przyznany walkower 5:0 i 3 punkty do
tabeli. W przypadku, gdy wynik z boiska jest dla druzyny wygrywajacej korzystniejszy niz
walkower, to zostaje on utrzymany.
llos§¢ zmian w locie zawodnikdw z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie
wymaga przerwy w grze. Najpierw musi zejs¢ zawodnik schodzacy, a jego miejsce moze wejsc
zawodnik wchodzacy. Zmiany nastepuja w wyznaczonej przez sedziego lub organizatora strefie
zmian.
Jezeli zmiana zostata przeprowadzona nieprawidtowo sedzia napomina zawodnika wchodzacego
z6tta kartka.
Jezeli podczas przeprowadzania zmiany, zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry zanim
zawodnik schodzacy je opusci:
- gra winna byc przerwana,
- zawodnik schodzacy jest ponaglany do opuszczenia boiska,
- zawodnik rezerwowy zostaje napomniany,
- gre wznawia sie rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwnej z miejsca gdzie
byta pitka w chwili przerwania gry. Jezeli miato to miejsce w polu karnym rzut wolny posredni
nalezy wykonac z linii pola karnego najblizej miejsca potozenia pitki w chwili przerwania gry.
Jezeli zawodnik wchodzacy na boisko z premedytacja przerywa akcje druzyny przeciwnej (przed
zejsciem zawodnika schodzgcego) skutkuje to rzutem wolnym bezposrednim i zota lub
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23.

czerwona kartka dla zawodnika, a jezeli sytuacja ma miejsce w polu karnym obowigzuje rzut
karny dla poszkodowanej druzyny.
Jezeli podczas przeprowadzania zmiany zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko lub zawodnik
schodzacy opusci je poza wiasng strefg zmian:
- gra winna byc przerwang,
- winny zawodnik zostanie napomniany z6ttg kartka
- gra zostanie wznowiona rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwnej z miejsca,
w ktérym znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry. Jezeli miato to miejsce w polu karnym rzut
wolny posredni nalezy wykonac z linii pola karnego najblizej miejsca potozenia pitki w chwili
przerwania gry
Rzut wolny bezposredni jest przyznawany w przypadku, gdy zawodnik:

a) Kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika.

b) Podstawia noge przeciwnikowi.

c) Skacze na przeciwnika.

d) Przytrzymuje przeciwnika.

e) Pluje na przeciwnika.

f)  Rozmyslinie dotyka pitke reka.

g) Za pomoca wslizgu atakuje pitke bedgca w posiadaniu przeciwnika (za wyjatkiem wslizgu

bezkontaktowego blokujacego)

h) Bramkarz dotyka pitki reka poza wtasnym polem karnym.
Rzut wolny posredni jest przyznawany w przypadku, gdy zawodnik:

a) Bramkarz dotyka lub zagrywa pitke reka po zagraniu przez wspotpartnera.

b) Bramkarz trzyma pitke w rekach dtuzej niz 5 sekund.

c] Zawodnik gra w sposéb niebezpieczny.

d) Dopuszcza sie wybitnie niesportowego zachowania.

e) Przeszkadza bramkarzowi we wprowadzeniu pitki do gry, lub popetni inny czyn, ktory

sedzia zakwalifikuje, jako rzut wolny posredni.

f) Gestem lub stownie okazuje niezadowolenie z decyzji sedziego.
Wykonujacy rzut wolny posredni i bezposredni ma 5 sekund na wprowadzenie pitki do gry, po
uptywie 5 sekund rozegranie rzutu wolnego przechodzi na rzecz druzyny przeciwnej, ktora
wznawia gre rzutem wolnym posrednim.
Rzut z autu jest rzutem wolnym posrednim, wykonywany jest noga, pitka stojgca, ustawiona na
linii bocznej boiska, styczna do nigj lub przed ta linia w miejscu wczesniejszego przekroczenia.
Mur w odlegtosci S metrow od pitki. Gre z autu zawodnik musi wznowi€ nie pdzniej niz po uptywie
5 sekund, gdy pitka znajduje sie ustawiona do wznowienia gry. W przypadku ztamania regulaminu
rozegranie autu przechodzi na rzecz druzyny przeciwnej. W przypadku, gdy pitka dotknie powtoki
balonowej, gra wznawiana jest z autu na wysokosci, na ktorej doszto do zdarzenia (dotyczy
sezonu jesien-zima).
W przypadku rzutu wolnego posredniego (niebedacego rzutem z autu) lub bezposredniego mur
ustawiany jest w odlegtosci S metrow od pitki, z rzutu wolnego posredniego nie mozna
bezposrednio zdobyc bramki.
Zaden rzut wolny posredni dla druzyny atakujacej nie moze by¢ wykonany w polu karnym rywala.
Rzut od bramki wykonuje tylko bramkarz (wytacznie rekami w sytuacji, gdy pitka opuscita pole
gry, w innych wypadkach moze zagra¢ noga). Bramkarz ma 5 sekundy na wznowienie gry, z rzutu
od bramki nie mozna zdoby¢ bezposrednio gola. Po uptywie 5 sekund, gdy bramkarz nie
wprowadzi pitki do gry sedzia dyktuje rzut wolny posredni na rzecz druzyny przeciwnej, ktory
zostanie wykonany z linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia. Jesli pitka rzucona przez
bramkarza trafi do bramki przeciwnika, bez kontaktu z innym zawodnikiem gol nie zostaje uznany,
a gre wznawia sie rzutem od bramki druzyny przeciwne;j.
Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metrow.
Rzut rozny, wykonywany jest noga, wykonujacy ma 5 sekund na wprowadzenie pitki do gry, mur
w odlegtosci 5 metrow od pitki. Po przekroczeniu tego czasu przez wykonawce, druzyna
przeciwna wznawia gre od wtasnej bramki.
Rzuty wolne i rzuty z autu nalezy wykonac z pitki stojacej. W przypadku, gdy pitka jest w ruchu
wznowienie gry nalezy powtorzyc.
Nie obowigzuje przepis o spalonym.

KARY i WYKLUCZENIA:

. W trakcie rozgrywek obowigzujg kary czasowe: dwuminutowe (z6tta kartka) i pigciominutowe

(czerwona Kartka)
Konsekwencjg drugiej zottej kartki jest kartka czerwona (2 min i wykluczenie z gry).
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Zawodnik wykluczony z gry przez natozenie kary czasowej moze powroci¢ na boisko tylko
i wytacznie po minieciu danej kary czasowe;.

Kara czasowa jest kontynuowana w drugiej potowie meczu, gdy w pierwszej zabraknie czasu na
jej catkowite wykonanie.

Zawodnicy bedacy na tawce rezerwowych rowniez moga byc ukarani karami meczowymi — z6tta
i czerwong Kartka z konsekwencjami czasowymi.

Druzyna, ktorej zawodnik rezerwowy zawinit zobligowana jest przez sedziego do usuniecia
jednego z zawodnikéw z pola ze swojej druzyny do czasu uptywu natozonej kary — druzyna gra
w ostabieniu do czasu uptywu Kary.

Zawodnik wykluczony z gry w skutek czerwonej kartki nie moze juz powréci€ do gry ani
zajmowa¢ migjsca na tawce rezerwowych w tym spotkaniu (musi opuséci¢ do 2 minut sektor,
w ktérym rozgrywane jest spotkanie, w przeciwnym razie jego druzyna moze zostaC ukarana
walkowerem). Po minieciu kary czasowej moze wejs¢ na boisko inny zawodnik z tej druzyny.
Strzelenie lub utrata gola przez druzyne grajaca w ostabieniu nie skutkuje powrotem ukaranego
zawodnika na boisko, co oznacza, ze nie ma mozliwosci wczesniejszego powrotu na boisko, jak
tylko pod odbyciu petnej kary czasowe).

W sytuacji, gdy zawodnik jest ukarany zotta kartka za przewinienie, po ktérym zastosowano
,Kkorzyse” i pada gol dla druzyny przeciwnej nie ma obowigzku odbycia kary czasowej. Zapis nie
dotyczy bezposredniej czerwonej kartki.

Druzyna moze rozpoczac€ lub kontynuowac mecz, gdy na murawie znajduje sie minimum pieciu
zawodnikow z jednej druzyny.

Wykluczenia czerwong kartka nastepuje, gdy zawodnik:

a) Grabrutalnie

b) Pluje na przeciwnika lub inne osoby

c) Zachowuje sie wybitnie niesportowo

d) Uzywa ordynarnego, obelzywego jezyka

e) Czynne zniewaza lub narusza nietykalnos¢ sedziego, innego zawodnika, kibica lub
organizatora

f) Pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na jej zdobycie, rozmysinie
zagrywajac pitke reka (nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym)

g) Pozbawia realngj szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajgcego sie w Kkierunku
bramki tego zawodnika popetniajac przewinienie karane rzutem wolnym lub rzutem
karnym

h) Po raz wtory zachowuje sie niezgodnie z regulaminem, bedac poprzednio napomniany
z6ttg kartka. Zawodnik, ktory otrzymat czerwong kartke, automatycznie zostaje
odsuniety od kolejnego spotkania (bez powiadamiania przez organizatora).

Organizator ma prawo do zwiekszenia kary:

33.

34.

35.
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a) zawodnik, ktory dopuszcza sie obrazliwych gestow w stosunku do sedziego, rywala Kibicow
zostaje zawieszony na 2 mecze;

b) jesli zawodnik kieruje do sedziego, rywala, czy tez kibicow obrazliwe, wulgarne zwroty -
zostaje zawieszony na 2 mecze

c) opluje sedziego, rywala, kibica zostaje zawieszony na 5 meczow;

d) uderzy sedziego, rywala, kibica lub kopnie przeciwnika rozmySinie bez pitki zostaje
zawieszony na 6 meczow.

Kara zawodnika, ktory po raz drugi dopuszcza sie przewinienia, za Ktore organizator naktada
jedna z kar dodatkowych zostaje podwojona. Trzecie tego typu wykroczenie karane jest
dozywotnig dyskwalifikacja.

Zawodnik zostaje odsuniety od kolejnego spotkania po otrzymaniu dwoch zéttych kartek. Kazde
kolejne dwie zotte kartki rowniez skutkuja zawieszeniem zawodnika na jeden mecz. Za kontrole
stanu zottych kartek w danym zespole odpowiadaja kapitanowie tychze zespotow. Jesli kara
przypadnie na mecz, w ktérym wynik zostat zweryfikowany, jako walkower to takie spotkanie
zalicza sie zawodnikowi na poczet odbytej kary.

Jesli druzyna pauzuje w kolejce ligowej kara zawieszenia zawodnika lub innej osoby przesuwa sie
na nastepna kolejke ligowa, w ktérej druzyna wystepuje.

W przypadku czynnego zniewazenia lub naruszenia nietykalnosci sedziego i/ lub
organizatora(uderzenie, ublizanie itp.) sedzia natychmiast zakonczy zawody. Wynik meczu
zostanie zweryfikowany, jako walkower przeciwko druzynie, ktorej zawodnik zawinit.

W przypadku przekupstwa lub proby przekupstwa sedziego, druzyne, ktorej udowodni sie w/w
dziatanie w terminie natychmiastowym wyklucza sie z rozgrywek. Ostateczna decyzja nalezy do
organizatora.
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Druzyna, ktora nie stawi sie na cztery mecze w trakcie jednego sezonu Biznes Ligi, moze zostac
usunieta z rozgrywek decyzjg organizatora. Ostateczna decyzja nalezy do organizatora.

Druzyna, ktéra nie stawi sie na 5 meczow w trakcie trwania jednego sezonu Biznes Ligi zostaje
bezwzglednie usunieta z rozgrywek Biznes Ligi.

Za zachowanie kibicow poszczegolnych druzyn odpowiada i ponosi konsekwencje (tgcznie
z przyznaniem walkowera) kapitan, opiekun lub cata druzyna wystepujaca w rozgrywkach.

Osoby postronne zaktdcajgce rozgrywki moga zostac wyproszone z obiektu.

W przypadku sporéw, ktérych nie da sie wyjasnic niniejszym regulaminem, obowigzuja przepisy
PZPN.

Organizator, jako obserwator rozgrywek ma prawo do natozenia na zawodnikéw, druzyny kar
dodatkowych, niebedacych nastepstwem decyzji sedziego prowadzacego zawody. Ma jednak
obowigzek poinformowac o tym fakcie kapitana druzyny do 3 dni roboczych po zakonczeniu
danego spotkania.

Wszelkie pozostate kwestie nieujete w niniejszym regulaminie reguluja rowniez przepisy PZPN.

W przypadku sporéw, ktérych nie da sie rozstrzygnac niniejszym regulaminem, a takze
przepisami PZPN decyzje podejmuje Organizator Rozgrywek.

Organizator za nieprzestrzeganie regulaminu lub przepiséw gry ma prawo natozy¢ dodatkowa
kare na druzyne lub zawodnika tacznie z przyznaniem walkoweru lub dyskwalifikacjg
z rozgrywek. Kara dodatkowa nie musi byc nastepstwem decyzji sedziego prowadzgcego
zawody.

POSTANOWIENIA KONCOWE:
Osoby biorgce udziat w rozgrywkach powinny sie podda¢ wczesniej badaniom lekarskim
stwierdzajgcym ich dobry stan zdrowia. Za nie wykonanie badan i wynikajacych z tego powodu
wypadkadw i konsekwencji prawnych odpowiedzialnoS¢ spada na zawodnikow.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach osob chorych
i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkéw w czasie gry.
Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu os6b
chorych i zdrowych oraz skutki wypadkéw podczas trwania rozgrywek.
Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za smier€ uczestnikéw podczas rozgrywek
niezaleznie od przyczyny.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i konsekwencje wynikajace z dziatan os6b
trzecich oraz uczestnikéw rozgrywek w tym konsekwencje rekoczynow.
Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator. W celu zmiany
i aktualizacji obowiazujgcego regulaminu organizator zobligowany jest do uprzedniego
poinformowania o tym fakcie zainteresowane strony.
Firma Biznes Liga Marcin Kluska, nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie
obiektow sportowych.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany w regulaminie w dowolnym czasie. W celu zmiany
i aktualizacji obowigzujacego regulaminu organizator zobligowany jest do uprzedniego
poinformowania o tym fakcie zainteresowane strony, druzyny uczestniczace w rozgrywkach.
W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem ostateczna decyzja nalezy do organizatora.

. Kazda osoba przystepujaca do rozgrywek Biznes Ligi wyraza zgode na przestrzegane regulaminu

i uznaje przepisy w nim zawarte za obowigzujace.

Organizator i partnerzy zastrzegajg sobie prawo do wykorzystania danych osobowych
i wizerunku zawodnikdw grajgcych w rozgrywkach Biznes Liga Marcin Kluska dla celéw
marketingowych oraz przetwarzania danych osobowych graczy na potrzeby tych rozgrywek, a
zawodnicy bioracy udziat w rozgrywkach wyrazajg zgode na publikacje zdje¢ i materiatow video
na stronie www organizatora, kanale YouTube oraz oficjalnym profilu Facebook.

Tres¢ ninigjszego regulaminu jest wtasnoscig Biznes Liga Marcin Kluska. Ninigjszym informuje, ze
wszelkie rozprowadzanie, dystrybucja lub powielanie ninigjszego regulominu jest zabronione. Dziekuje.



